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Sobre o Cinelerra

Chegou o momento de aprender a usar o Cinelerra e experimentar
algumas das funcionalidades que compdem esse programa de edi¢cdo de
video. Quando vocé abrir o Cinelerra, vera quatro janelas e uma caixa de
dialogo com dicas sobre como usar o programa. Vamos conhecer um
pouco mais essas janelas:
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Janela do Cinelerra - ou Janela do Programa

Essa é a principal janela do Cinelerra. Ela abriga o menu principal do
programa e nele estao todas as opgdes para a edigao dos nossos videos.
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Este € o menu principal. Vamos conhecer mais sobre ele e suas principais
aplicacdes daqui a pouco.
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Eem vindo ao Cinelerra.

A linha destacada na imagem abaixo mostra os botdes que dao acesso, de
modo rapido, as principais ferramentas de edicio.
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Bem vindo ao Cinelerra.

Aqui vocé vé destacada a “linha do tempo”. E nela que vocé montara o seu
video. Ela traz a representacao grafica da duragao do video, representada

em fotogramas - esses pequenos quadros de imagem que podemos ver
abaixo.
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As areas em destaque sé&o direcionadas ao Zoom da linha do tempo. O Zoom
permite ver com mais facilidade cada quadro do video.
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Zoom horizontal Zoom vertical

Vamos trabalhar com duas trilhas: uma de video, que pode ser composta por
fotos ou desenhos, e outra de audio. Para inserir uma trilha de video, va para
a Janela do Programa, clique no Menu Video e selecione a opg¢ao 'Adicionar
Trilha'. Para inserir uma trilha de audio, va para a Janela do Programa, clique
no Menu Audio e selecione a opcéo 'Adicionar Trilha'.
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Janela Recursos

A Janela Recursos é onde
ficam os efeitos de audio e
de video, as transicoes, a
selecao de material que
fizemos e os arquivos que
vamos usar. Basta
arrastarmos um elemento
dessa janela para a linha do
tempo para usar esse
determinado elemento.

Janela Visor

O visor é o visualizador
do filme. A principal
funcdo dessa janela é
permitir que a gente
visualize o projeto e veja
possiveis areas de corte —
Ou seja, cenas que nao
queremos no video.

Janela Compositor

O Compositor € a janela
onde vamos pré-visualizar
o projeto tal como ele vai
aparecer no video final.
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Projeto Piloto

Chegou a hora de comegar a contar a sua histéria. Vamos selecionar as
fotos que ja foram preparadas no Gimp e vamos pegar também a gravacgao
feita no Audacity. Agora, carregaremos todo este material para o Cinelerra.

Na Janela do
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clique no menu

Arquivo.

Quando o menu
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na OpQéO 'Carregar Selecionar arquivos para carregar: %
Arquivos'. Vai 1
aparecer uma janela /" Arquivo ¥ ./ Size /" Date =

audiodavivi_data Apr 6, 2009
como esta ao lado. storytelling_arquivosprimar Feb 27, 2010
audiodavivi.aup 2494 Apr8,2009 aup
audiodavivi.aup~ 747 Apr6, 2009  aup~
i A audiodavivi.mp3 1299853 Apr8, 2009  mp3
Ne,Sta J ar.lela’ voce audiodavivi_editado.mp3 1300271 Apr18, 2009 mp3
vai selecionar os cimg0996.jpg 210695 Oct 12, 2008 jpg
: : cimg0997 .avi 205513242  Qct 12,2008 avi
aquIVOS que preC|Sa Marracao_da Vivi.doc 11264 Apr6, 2009  doc
primeiroexperimento.xml 15940 Apr6, 2009 xml
p,ara montar o seu W_BNegao.mpS 2096058 Apr6, 2009  mp3
VldeO. Abl’a a paSta VY BNegao_eitado.mp3 3382384 Apr18,2009 mp3

que tem o seu nome
no CD de Recursos
e selecione as * |4
imagens que VvOCcé Estratégia de insergdo:

eSCO|heU e a ml'JSICa Somente ¢riar NOVOS recursos

com a narragao, se :
houver.

Além das fotos e da musica, vocé tem que carregar outros quatro aquivos.
Sao eles: 01_abertura.jpg e 02_abertura.jpg; 01_fechamento.jpg e
02_fechamento.jpg.
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Seus arquivos ficarao na Janela Recursos,
especificamente na pasta 'Media'.
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Welcome to Cinelerra.
1seg. 2seg. 3 seg.

Seu filme sera composto por 24 imagens, e cada cena tera 5 segundos.

Vocé vai definir esse tempo no - ~Piayback - _:,m S
Menu Configuracdes, da Janela FueFomat
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Agora sim, podemos comecar a inserir as cenas do filme, uma a uma. Para
isso, vamos para a Janela Recursos. Dé um duplo clique na Pasta Media e
arraste as imagens para a Janela do Programa, colocando-as na Linha do

Tempo, seguindo a sequéncia das cenas que estabelecemos na Oficina de
Roteiro.

Ndo se esquega que as duas primeiras cenas, "01_abertura.jpg” e
"02_abertura.jpg”, abrirdo o seu filme; e as duas ultimas, "01_fechamento.jpg”
e "02_fechamento.jpg”, fecharao o filme.
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Ferramentas de Edicao

Esta é a ferramenta de selecgao.

Esta tecla reproduz
o video inteiro. E aqui estao as ferramentas
'cortar, copiar e colar'.
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10

Quando vocé estiver editando o seu filme, precisara prestar atenc¢ao a duas
teclas em destaque na imagem abaixo. Elas aparecem em todas as trilhas.
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Bem vindo ao Cinelerra.

Perceba que essas teclas na trilha de video estao
brilhando e...

...na trilha de audio, elas estdo apagadas. v
Audio 2

Vamos entender o que isso significa.

Quando a tecla verde de uma trilha esta apagada significa que ela nao sera
reproduzida. Quando a tecla vermelha esta apagada significa que vocé nao
vai poder editar a trilha. Isso permite que vocé edite seu video com
tranquilidade, sem que a edicdo de uma trilha interfira na edi¢cdo da outra.

No caso dessa imagem, podemos entender que i e g -
a pessoa esta vendo e editando o video, mas

nao esta ouvindo nem editando o audio.
i 0.0000

Dizemos que a trilha esta armada,
quando a luz esta acesa. E a trilha esta
desarmada, quando a luz esta apagada.

Audio 2
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Transicoes

Vamos conhecer agora um dos recursos mais divertidos do Cinelerra: as
transigcOes. As transigcdoes sao recursos que a gente pode usar para mostrar,
de forma interessante, que estamos saindo de uma cena e entrando em
outra.
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Transi¢cdes de Video

As transicbes estdo na Janela Recursos, na pasta 'Transicbes de video'.
Vamos selecionar uma transicao e arrastar essa transicao para o limite entre
uma foto e outra, ou seja, no limite entre a foto anterior e a foto seguinte na
Linha do Tempo.

cimg0997¥ . avi #1

Vocé vai arrastar a transicao escolhida para
o limite entre o final da cena 1 o comeco da
cena 2.

Neste ponto, € interessante reproduzir o video para verificar como a transicao
esta se comportando.
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Efeitos

Outro recurso muito divertido do Cinelerra sao os efeitos. Com eles, vocé pode
transformar as imagens do seu video.
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Bem vindo ao Cinelerra.

ns

Clicando aqui podemos ligar ou desligar a Clicando aqui podemos ligar ou desligar o
visualizagao do efeito efeito

Inserir efeitos numa cena é como inserir transi¢cdes. Vamos arrastar o efeito
escolhido para a linha do tempo e vamos soltar quando ele estiver
posicionado sobre a cena escolhida.

cimg0997.avi #1

Som

O som é uma parte importante da histéria. Vocé pode apresentar suas
imagens com uma musica ao fundo ou com uma narragao. O cuidado que
devermos ter aqui € com a adequacg¢ao da musica a narracdo. Se vocé
optar por colocar narracdo na sua historia, dé preferéncia a musicas sem
letra e baixe o volume da musica. Se quiser utilizar a letra de uma musica,
nao € recomendavel ter, naquele trecho do video, a narracdo. E,
finalmente, € importante dar um espaco de tempo entre a musica e a
narracao, para dar clareza e leveza a sua historia.
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Modulando o som

Arquivo Editar Quadros-chave Audio Videé Trilhas Configuragdes
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E nessa linha que vamos editar o
volume do audio, arrastando esses
quadradinhos para cima ou para baixo,
de acordo com a necessidade.

Vamos selecionar a
ferramenta ponteiro

Salvando o projeto

Seu trabalho esta pronto, entdo vamos salvar o projeto. Abra o Menu
Arquivo e selecione 'Salvar Como'. Nomeie 0 seu projeto e salve-o no seu
CD de Recursos.

> o Cinzlarra: projzto cinzlaeresanl

Arquivo Editar Quadros-chave Audio Video Trilhas

le de Audio: ¥ 2 oo to 6.0
Bem vindo ao Cinelerra. 3 0%

Cligue no menu Arquivo e selecione a opc¢ao 'Salvar Como'.
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Por que é importante usar a opg¢éo 'salvar como' no projeto?

Porque, muitas vezes, comegcamos o trabalho e ndo temos tempo para
termina-lo.

Salvando o projeto como uma versao nova, com a data da ultima edigao,
podemos retomar o trabalho no video a partir das ultimas modificagdes.

Endereco do arquivo Criar pasta

- % Cinzlzrge Sy = X

Enter afilename to save as

/homeffenix/Desktop/Vivi/manual_cinelerra/

cinelerra.jpg

cinelerra.odg 1717604 ;
cinelerra0l.jpg 78096 hMar 19,
cinelerral2.jpg 70620 Mar 19,
cinelerra03.jpg 9312 Mar 19,
cinelerra0d.jpg 70516 Mar 19,
cinelerra05.jpg 82796 har 19,
cinelerra0é.jpg 89236 hMar 19,
cinelerral?.jpg 828483 Mar 19,
cinelerra08.jpg 29496 Mar 19,
cinelerra09.jpg 155603 Mar 19,
cinelerrald.jpg 183213 har 19,
cinelerrall.jpg 39161 hMar 19,
cinelerral2.jpg 43040 Mar 19,
projeto cinelerra

*

Nome do arquivo (nome da sua histéria)

Validar a operacéo Cancelar a operacéo
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Renderizando o seu projeto

A renderizacdo é a compilacdo de todos os elementos e de todas as

operagdes que compdem o seu projeto para gerar um unico video final. No
menu Arquivo, vamos clicar em 'Renderizar'. Sera aberta essa janela:

! m= = ] .
) 55 Clnlzlapre fleneldr . =] (X Clique na lupa
Coloque aqui o Selecione um arquivo para renderizar para: para definir

nome do video. - onde o filme
nosso projeto.o ,
—'—-‘—9-97 sera salvo.
No Formato do Formato do £ OGG Theora®Vorbis ‘ : >
Arquivo busque a

Verifique se os
opcdo 'OGG 2 nderizar trilhas de daudio —— desenhos em
Theora/Vorbis' — vermelho estao

2 nderizar trilhas de video aparecendo. Se
<" Criar um arquivo novo a cada marcador nao estiverem,
- clique no
Abrangéncia de__...--: Projetfﬂﬂﬂ: Iosango para
e que eles
~ Pontos de E/S aparecam.
. - Perfil de Renderizagéo
v
-eStraté..gia de Estratégia de insergao:
Insergao.
Cligue para S
completar o
processo.
II\:; 7o cinzlarres scosrrimeniod,ooL o) (=] (& @‘

File Edit Keyframes Audio Video Tracks Sefttings View Window

|0 00:05.000 |0 00:10.000
cinjg0997 ¢

Agora € SO esperar Video 1 | 01_videoqg 02_querqu 03_insti1::ut( 04 oifutur] cimg0997. cimg0997.¢

O processo se ST R q-'| E&
completar. = = ; :

0:00:21.290 v = 32

-

Rendering... ETA: 0:02:23

Pronto! Seu arquivo esta renderizado e salvo na pasta que vocé escolheu.
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Hora da revisao — 10 passos

1 - Abra o Cinelerra e carregue todos 0s arquivos necessarios para o seu
video (Menu Arquivo).

2 - Arraste estes arquivos que estao na pasta 'Media' da Janela Recursos para
a Linha do Tempo, na Janela do Programa.

3 - Defina o Zoom para que vocé veja melhor a montagem do seu filme.

4 - Defina o tempo de cada cena do filme.

5 - Insira as Transicoes.
6 - Insira os Efeitos.

7 - Verifique se as duas cenas finais realmente foram inseridas na linha do
tempo com os devidos créditos.

8 - Vamos 'salvar como'.
9 - Renderize o seu projeto.

10 - D& um duplo clique no nome do seu projeto renderizado. Agora
traga a pipoca, apague a luz e aproveite o seu filme.

@instituto
16 NUPEF



	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16

