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Sobre o Gimp

O Gimp é um programa de edicdo de imagens que oferece uma série de
recursos. Neste guia, vamos apresentar um passo a passo para vocé utilizar
0S recursos mais uteis para o nosso trabalho no projeto 'Quer que eu
conte?'.

Antes de tudo, vamos inserir o CD que traz os materiais do projeto no
computador. Logo depois vocé vera uma janela onde apareceréo todas as
pastas desse CD. Abra a pasta 'Fotos'. Nela, vocé vai encontrar uma série
de fotos que podera usar para contar a sua historia. Nesta pasta vocé
também podera salvar outras fotos que encontrar, que sejam interessantes
para a sua narrativa.

Agora vamos ao Gimp. No Menu Iniciar ou na lista de programas do seu
computador, vocé consegue acesso ao Gimp. Caso vocé nao saiba como
abrir o programa, peca ajuda para o/a instrutor/a.
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Quando vocé abrir o programa, vai ver duas janelas
iniciais: a Janela do Programa e a Janela de Dicas.
Por hora, vamos fechar a Janela de Dicas, mas
quando vocé ndo estiver em aula e quiser saber
mais sobre o Gimp, ela € uma 6tima opcéo.
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[} Expandir a partir do centro
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Agora, vamos trabalhar com a Janela do Programa.

Eesics DN v Ela tem um menu composto por trés itens: Arquivo,

2 EicH |j| Extras e Ajuda. O que nos interessa aqui € o Menu
Ta?’;a”h": Ao e |1:_ Arquivo. Na parte do meio dessa janela, podemos
S ver as ferramentas que Gimp oferece. Na parte
I -1l inferior da janela podemos ver opgbes especificas
=0 = sobre a ferramenta que esta selecionada.

Assim, se clicarmos sobre a ferramenta 'Sele¢cao Retangular', vamos ver logo
abaixo as varias possibilidades que o Gimp oferece para que a gente facga

este tipo de selegao.
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Comecando a usar o Gimp
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@ Abrir UJ Abre um arquivo de imagem

Vocé vai ver uma janela
de dialogo. Nessa janela,
vamos localizar os
arquivos no CD. Se vocé
nao conseguir localizar a
pasta do CD, peca ajuda
para o/a instrutor/a.

Agora, vamos dar um
duplo cliqgue em cima da
pasta 'Fotos'. Nesta
pasta, selecione a figura
'Beija Flor' e clique em
'‘Abrir’.

Uma outra janela vai
aparecer, com a figura
'‘Beija Flor'. Veja que
agora estamos com duas
janelas: a Janela do
Programa e a Janela da
Imagem. Importante: se
vocé fechar a Janela do
Programa, voceé vai
fechar o Gimp.

A Janela da Imagem
poOsSsui varios menus.
Vamos aprender mais
sobre eles no decorrer
do nosso trabalho.

Na Janela do Programa, clique no menu
Arquivo e selecione a opg¢ao 'Abrir'.
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Ferramentas de Selegao

Primeiro, vamos entender um pouco mais o
Menu de Ferramentas. Vamos comecar pelas
cinco ferramentas de selecgao.
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Selegao eliptica \ Varlnha\ all

Magica Selegao por Cor
Selecao retangular Selegao a méo livre

Perceba que para cada ferramenta vocé vai
encontrar opg¢des especificas na terceira parte
da Janela do Programa.

Selegdo Retangular =

Modo: e 0 [

[ | Enevoar bordas
[] Cantos Arredondados

[| Expandir a partir do centro

Por exemplo, ao optarmos pela Ferramenta
de Selecdo Retangular, na parte inferior do
menu encontraremos as opgdes para fazer

- Fim[pmpmgéo . l nossa selegédo de modo mais preciso.
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Para selecionar uma area
especifica da imagem, basta
clicar na area, pressionar o
botao direito do mouse e
arrastar o cursor, marcando a
area desejada. Quando acabar
a marcacao, solte o botao:

sua selegao estara pronta.
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Opcoes das Ferramentas de Selecao

: Com a opcao Adigcao, vocé adiciona partes
I‘u’lndn:l ﬁ_-;| .._;;' i da imagem que nao estavam na selegao

original.
dao:l L Com a opcéo Subtragao, vocé retira uma
Modo: b . ~
S : area da sua selecao.
, Com a opcéo Interseccdo, as partes de
Mﬂdﬂilmj -kl e forem selecionadas anteriormente e que
estiverem dentro da nova selecao, serao

mantidas. As areas que foram
selecionadas, mas que nio estdo na nova
selecédo, serdo excluidas.

Com a opcédo 'Enevoar Bordas', a
selegdo continua retangular, mas com Enevoar bordas
bordas suavizadas.

Com a opc¢ao 'Cantos Arredondados', D Cantos Arredondados
adivinhe: a selegdo fica com cantos

arredondados! © | Expandir a partir do centro
Na opcéao 'Expandir a Partir do Centro',

vocé faz a selecdo a partir do centro da D Fixg! I Prnpnr;én

imagem para fora, em todas as diregdes. : i
Com a opgéo 'Fixo', vocé escolhe fazer ‘ 11 ‘ 1| [a

uma selecéao fixa em: proporcao, largura,
altura e tamanho.

8263050:030305050:0363 03650,

Com a ferramenta de selegao eliptica,
sua selecgao fica com formato
arrendondado.
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Com a ferramenta de Selecao a Mao Livre,
vocé mesmo desenha a area que vocé
quer selecionar, envolvendo essa area.

Com a Ferramenta Varinha Magica — ou
de Selec¢ao Contigua — o Gimp vai tentar
fazer uma selecao ininterrupta de areas
da imagem que possuem coloragao
parecida com a area onde vocé clicou
primeiro. Na imagem ao lado, clique no
bico do passaro, que é vermelho. Como
s existe essa coloracdo nessa imagem,
apenas o bico foi selecionado

Vamos usar outra imagem para que vocé compreenda melhor essa ferramenta.
Abra a imagem 'Bolinhas', que esta no seu CD de materiais.

Se vocé selecionar a ferramenta Varinha
Magica e clicar na bolinha rosa, vocé vai
selecionar somente a bolinha rosa até o
limite da area preta. Isso porque rosa e
preto sdo cores diferentes e vocé clicou no
rosa para fazer uma selecao a partir da cor
rosa.

Agora vamos ver como funciona a
ferramenta de selecao por cor:

Ao usar esta ferramenta, se vocé clicar
em alguma das bolinhas vermelhas, o
Gimp vai selecionar todas as bolinhas
vermelhas, independentemente de onde
estiverem. Perceba na imagem ao lado
que todas as bolinhas de cor vermelha
foram selecionadas.
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Ferramentas de Pintura

Neste menu, vamos trabalhar somente com as ferramentas apontadas abaixo:

Pincel
Lapis Borracha

—p» Preenchimento

O

& @ o

L/ /4028 &

Preenchimento

Vamos abrir a imagem 'Bolinhas A'. Note que nesta imagem o fundo néo é
preto - € quadriculado e cinza. Isso quer dizer que essa € uma imagem de
fundo transparente. Podemos mudar isso, e a forma mais facil é usar a
ferramenta de Preenchimento. Vamos usar a ferramenta de selegao Varinha
Magica e clicar na parte cinza do desenho. Agora, vamos clicar na
ferramenta de Preenchimento e clicar no desenho.

Mude a cor do fundo
clicando aqui.

Lapis e Pincel

Lapis e Pincel sdo ferramentas de pintura diferenciadas apenas pela ponta.
O Lapis funciona com uma ponta fixa, enquanto o Pincel trabalha com uma
ponta flexivel. Podemos usar essas ferramentas fazendo desenhos a mao
livre, mas a melhor opcao é usarmos as ferramentas de selecao.

@instituto
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Vamos usar o lapis na imagem do passaro. Clique na ferramenta de Selecao
Eliptica e faca uma bolinha perto do bico do passaro. Agora, clique na
ferramenta Lapis. Mude a cor para vermelho e, com o lapis, pinte a bolinha.
Agora parece que o passaro esta tentando bicar a bolinha. Vocé também
pode usar o Pincel para fazer este tipo de pintura.

Borracha

Com a ferramenta Borracha, vamos apagar
uma determinada area da imagem. Podemos
apagar livremente ou determinar a area a ser
apagada com a ajuda das ferramentas de
selecdo. Nessa imagem, apagamos a bolinha
perto do bico do passaro.

Ferramentas de Transformacao

A seguir, vocé vai conhecer as principais ferramentas de transformacgao
que utilizaremos em nosso trabalho. Note que nao utilizaremos, por
enquanto, todas as ferramentas do menu abaixo. Vamos comecar pelas
mais simples.

Corte
* - /

l|- + .-._.l\“_.-'

+ Lo

,@. @a |§,] —————p» Espelhar

Movimentacdo -«

Rotacionar ¢ B 58
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Movimentacao

Vamos ver como funciona a ferramenta de movimentacdo. Abra a figura

'‘Beija Flor'.
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Corte

Quando vocé quiser utilizar apenas um pedaco de uma imagem, pode cortar
todo o restante que nao lhe interessa. Para experimentar esta funcionalidade,
abra a imagem 'Bolinhas A'. Agora vamos selecionar a ferramenta de Corte.
Cliqgue na imagem e arraste o cursor para formar uma selegao da area que
vocé deseja destacar. Depois, aperte a tecla 'Enter' do teclado. Veja que a
imagem foi automaticamente cortada para o tamanho da selecdo que vocé

fez.
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A/ olinhzz ] jpd.png-24.0 (PGS ) camada) Y07 938 p EET

Aquwa Editar  Sele g Visualiz Camada Co Ferramentas Dialogos  Filtros

S

Bl e e

S

286, 880 [px = H 50% + Hchque ou pressione Enter para cartar

[ Encolher Autom. ]

] Amostragem combinada

a

Aqui vocé pode ver o tamanho final da sua imagem
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Rotacionar

Abra a imagem 'Igreja’. Perceba que a
imagem esta deitada, mas o certo é
que ela estivesse em pé. Vamos dar

um jeito nisso?

Selecione a imagem e clique na
ferramenta 'Rotagéo’. Agora clique na
imagem e va arrastando-a até que ela

figue na posicao certa.

> &l potadiurar =) (&) 1%

5% Rotacionar
Fundo-104 ligrejal.jpg)

! Angulo: H»AG,IB .

Centro %: 158,00
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I Emgda
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[ & Bestaurar ls’ﬁuta:ionarJ

Espelhar

Essa ferramenta € bem interessante. Vamos pegar a imagem 'Beija Flor'.
Agora, vamos clicar na ferramenta 'Espelhar' e clicar na imagem. Veja como

ficou!
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Trabalhando com cores

As ferramentas de cor sdo tanto recursos artisticos quanto recursos técnicos.
Podemos usa-las para garantir um carater artistico a uma fotografia, mas
também podemos usa-las para consertar sua cor ou luminosidade.

Vamos ver alguns dos recursos de cor que podem ser interessantes para as
nossas historias. Aqui apresentamos apenas as ferramentas mais simples,
para facilitar. Porém, se vocé deseja aprender mais sobre o trabalho com
cores, pode consultar o/a facilitador/a.

Entdo vamos la: abra a 'Beija Flor'. Digamos que vocé queira usar esta
imagem em preto e branco. Na Janela da Imagem, clique na opg¢ao 'Imagem’,
no menu superior e depois em 'Modo'. Agora selecione a opgao "Tons de
Cinza'. Feito! Sua imagem esta em preto e branco.

Antes Depois

Brilho e Contraste

Vamos aproveitar que a imagem esta em tons de cinza para aprender outro
recurso de cor: Brilho e Contraste. Para acessar esse recurso, va para a
Janela da Imagem, clique em 'Cores' e selecione 'Brilho e Contraste’'.

- & Sirilhy 2 Coriirasis =) (=] (¢
{ - Ajustar Brilho e Contraste _4'
Fundo-41 (figural.jpa) ;

Brilhe: | (=—=ilo1 |2

Contraste: | Bl 127 =

< Présvisualizagéo

J1 Ajuda l l o |Restaurar <ok %Qancelar
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Veja que interessante...

Antes Depois

Vocé ainda pode reconhecer o passaro na segunda imagem, sO que ele esta
com muito menos detalhes.

Recursos para preservar a privacidade

Muitas pessoas querem usar fotos pessoais em suas histérias, mas nao
querem expor seu rosto ou os rostos de amigos e parentes. E importante
que vocé saiba que vocé pode preservar sua privacidade, mesmo usando
fotos pessoais.

A privacidade € um direito de todos nds, e podemos compartilhar histérias
pessoais sem necessariamente nos expormos, principalmente quando
relatamos momentos dificeis de nossas vidas. Vamos apresentar alguns
recursos do Gimp que nos ajudam a fazer isso.

Desfocagem

Vamos abrir a imagem 'Rosto’. Vocé pode ver os detalhes do rosto dessa
pessoa. Mas vamos usar um recurso para colocar a foto dessa pessoa
preservando a privacidade dela. Na Janela da Imagem, vocé vai clicar no
Menu Filtros. Nesse Menu, vocé vai clicar em 'Desfocar' e selecionar a opg¢ao
'‘Desfocagem Gaussiana'.

@instituto
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Aqui vocé pode
ver como vai ficar
asuaimagem — p

Aqui vocé vai

regular a

Raio de Desfocagem deSfocagem

uori.zcntal [19,0 E % .I:' -BLE da Imagem'
Vertical: |19,0 |,] [ px :]

Depois

Pixelar

Na mesma imagem (‘Rosto),
vamos usar outro recurso para
preservar a privacidade da
pessoa na foto. Va até o Menu
Filtros. Clique em 'Desfocagem'
e selecione 'Pixelar".

Veja: vocé ainda pode
reconhecer que a pessoa esta
sorrindo, mas nao consegue
ver os detalhes do rosto dessa
pessoa.
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Pintura a 6leo Ondas

Continuamos com a imagem Ainda no Menu Filtros, clique em
'Rosto’. Abra o Menu Filtros, clique 'Animacédo’ e selecione 'Ondas'.
em 'Artistico' e selecione 'Pintura a Esse recurso pode ser usado para
Oleo'. Veja como o rosto continua trazer a ideia de uma viagem no
preservado, porém nao podemos tempo, para o passado ou para o
ver seus detalhes. futuro.

Textura de Tela Supernova

Abra o Menu Filtros; clique em No Menu Filtros, clique em 'Sombra
'Artistico' e selecione a opcdo € Luz' e selecione a opcao
'Textura de Tela'. Veja s6 como o  'Supernova'. A pessoa da foto vai
resultado é interessante... brilhar!

@instituto
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Trabalhando com textos

Vocé viu que ao construir sua
historia, pode escrever textos nas
fotos para expressar com mais
clareza o que vocé deseja contar.
Para fazer isso, vocé pode usar a
ferramenta '"Texto' do Gimp.

(

) s :::'.i\ms ituto
GP:) i r\lutpter spoi: O

FUTURO

O primeiro passo € abrir a imagem
que vocé quer trabalhar. Clique na
ferramenta 'Texto', que fica na
Janela do Programa. Vai aparecer
uma janela de dialogo e nela vocé
vai escrever o seu texto.

Texto =

Fonte: El |-San5 |

Tar'nanho:| 18 |:| | px = |

| Dicas
[] Forgar dicas automaticas

| Suavizar

cor: [

|ustificar: |_| |
Sijfo.0 |2
Sl
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Arquivo Extras Ajuda

Como exemplo, vamos usar
uma imagem modelo, que ja
vem com as logos das
instituicbes envolvidas nesse
projeto. Vocé tem esta imagem
em seu CD de Recursos.
Nessa pagina vamos escrever
o titulo de um video.

> Sclitor cla Tz (&) x|
3 = =

Abrir LinTp‘ar

/ [ ] Usar fonte selecionada

| 11 Ajuda | [%Eechar]

Na Janela do Programa, vocé vai
encontrar mais opcdes da
ferramenta 'Texto'. Com elas vocé
vai poder escolher uma letra mais
adequada para a sua histéria, o
tamanho da letra, se vocé quer
usa-la em negrito ou italico. Vocé
também vai poder definir a cor
desse texto e o alinhamento.

@instituto
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Trabalhando com textos

Quando vocé terminar de escrever seu texto, clique em 'Fechar'. Veja que
aquilo que vocé escreveu na janela de dialogo ja apareceu na imagem.

Texto

> Ecliinrcla Tz | |a

]
ey
=

=
Abrir  Limpar

Que histéria vocé tem
para contar?|

[] Usar fonte selecionada

Fonte: IDeIphine

-Tamanh0:|.48 |:| [ px

|+ Dicas
[] Forgar dicas automaticas
¥ Suavizar

C____ 1
|ustificar: || |

S
eelloo 2]

Ear:

Com este recurso, vocé pode inserir legendas, fazer aberturas,

jalizar Imagem Camada Cores Ferramentas Dialogos  Filtr

L[99, ., % , 1% 0,0 P99 0]
:(Smelﬁ'lsbér'lcs vocza”cew
| pares cokasr?

| i

. |

| |

___________________________________________ j
INSTITUTO i

créditos e assinar sua historia.

L
1]
111 PHILIPPE PINEL &
: NUBEE o OF
0]
lp)( = 100% % ||Que histéria vocé tem ... (1,93 MB)
colocar os

Depois de aprender a utilizar tantas possibilidades do Gimp, vocé pode elaborar

sua propria galeria, com seus melhores trabalhos. Para isso, € importante
lembrar sempre: salve as imagens depois de trabalhar nelas! Vamos ver como
fazer isso num passo a passo?

@instituto
NUPEF

17



Salvando o seu trabalho

Vamos abrir o Menu Arquivo e selecionar a opcao 'Salvar Como'. Vocé vai ver a
seguinte janela:

Aqui voceé vai colocar o nome do seu arquivo

> !—‘||/
E

~ Navegar em outras pastas

lz][[:_:lfenix “ Desktop |W| manual_gimp "gimp2]

»
[x

” N
"

Lgfais MNome ~ Modificado

."hProcurar . | bolinhas.jpg.png segunda E

&) Usado Recentermen bolinhasl.jpg.png segunda

B fenix figural.jpg domingo

B Desktop figuraz jpg domingo

[ sistema de Arquivos figura2a.jpg Ontermn as 21:21

adobe | gimpl.jpg domingo

B3 actions gimp2.jpg domingo

B apps gimp3.jpg domingo

B categories | i gimpé.jpg domingo M
ri =} Laimps.ina dominao e

Todos as imagens = l

[> Tipo de Arquivo (Por Extens&o)

_{'; Ajm / @ %Qancebr
\/

A arrumacio dos arquivos ~ Clique aqui para

varia de computador para ~ ¢flaruma pasta | |
computador. E nesta area ~ ©O0M O S€U nome Depois de criar sua pasta

que vou escolher onde completo. € nomear seu arquivo,
salvar meu arquivo, dentro clique em 'Salvar'.
do computador.

Quando vocé criar sua pasta e nomear seu arquivo, clique em 'Salvar'. Pronto:
seu trabalho esta salvo dentro do computador.

Vocé também vai salvar o seu trabalho no CD de Recursos. No CD, vocé vai
criar uma pasta com o seu nome completo e ali deve salvar o seu trabalho.
Se voceé tiver alguma dificuldade com essa tarefa, peca ajuda ao/a instrutor/a.
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